Laboratorium PTM

Programowanie w Ssrodowisku Microchip Studio
— tworzenie projektu w jezyku asemblera.

Celem instrukcji jest przedstawienie krokow pozwalajacych na utworzenie projektu w jezyku
asemblera.
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Aby stworzy¢ nowy projekt, nalezy uruchomic sSrodowisko Microchip Studioi po wyswietleniu
okna powitalnego wybrac Start -> New Project, badz z menu File -> New... -> Project ... (Rysunek
1). Samo srodowisko mozna pobrac ze strony https://www.microchip.com/mplab/microchip-
studio. W trakcie instalacji nalezy pamietac, aby wybrac wsparcie dla mikrokontroleréow AVR,
ktore beda wykorzystywane w ¢wiczeniach laboratoryjnych.
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Rysunek 1. Okno powitalne Srodowiska Microchip Studio.

Po wybraniu odpowiedniej opcji pojawi sie ekran z rysunku 2.
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Rysunek 2. Okno dialogowe wyboru projektu
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W tym miejscu mozna wybrac jezyk, ktory bedzie wykorzystywanyw projekcie, tu bedzie to jezyk
asemblera. Nalezy jeszcze podac¢ nazwe i polozenie plikéow projektu. Kolejnym oknem jest to
pokazane na rysunku 3, gdzie nalezy wybrac platforme docelowa. W ¢cwiczeniach bedzie to
mikrokontroler z rodziny ATmega: ATmega328P. Po prawej stronie znajduja si¢ podstawowe
informacje o mikrokontrolerze z odsylaczami do szczegotowej dokumentacji oraz wspieranymi
programatoramii dostepnym symulatorze.

Wszystkie dostepne mikrokontrolery:

Device Selection *
Device Family: Search for device P

Name App./Baot Memory (Kbytes) Data Memory (bytes) EEPROM (bytes) Device Info:

AT32UC3A0128 128 32768 MNSA

AT32UC340256 250 65536 /A

AT32UC3A0512 512 65536 N/A

AT32UC3A1128 128 65536 MN/A

AT32UC3A1256 256 65536 N/A

AT32UC3A1512 512 65536 MN/A

AT32UC343128 128 65536 /A

AT32UC3A31285 128 65536 MNSA

AT32UC343256 250 65536 /A

AT32UC3A32565 256 65535 N/A 10 device selected

AT32UC3A364 o4 65536 MN/A

AT32UC3A3645 64 65536 MNSA

AT32UC3A4128 128 65336 MN/A

AT32UC3A41285 128 65536 N/A

AT32UC3A4256 256 65536 MN/A

AT32UC3A42565 256 65536 N/A

AT32UC3A484 64 65536 MN/A

AT32UC3A4645 64 65536 /A

AT32UCIR0128 128 32768 M/A

Wyboér zawezony do rodziny ATmega:

Device Selection X
Device Family: ATmega v Search for device ).

Name App./Boot Memory (Kbytes)Data Memory (bytes) EEPROM (bytes) Device Info:

ATmega324PB 32 2048 1024 Device Name: ATmega3:

ATmega32s 32 2048 1024 Speed: N/A

ATmega3250 32 2048 1024 vee: N/A

ATmega3250A 32 2048 1024 - ATmeas

ATmega32sop 22 2048 1024 y: 9

ATmega3250PA 32 2048 1024 Device page for ATmega328P

ATmega325A 32 2048 1024 Datasheet

ATmega325P 32 2048 1024

ATmega325PA 32 2048 1024 Supported Tools

ATmega328 32 2048 1024 Il MEDBG

ATmega328P 32 2048 1024

ATmega328PB 32 2048 1024 - Atmel-ICE

ATmega329 32 2048 1024 < MPLAB® PICkit 4

ATmega3290 32 2048 1024 « AVR Dragon

ATmega3290A 32 2048 1024 -

ATmega3290P 32 2048 1024 ® AVRISP mkll

ATmega3290PA 32 2048 1024 2 JTAGICE3

ATmega329A 32 2048 1024 @ MPLAB® Snz

ATmena32ap 32 2048 1024
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Dostepne narzedzia:

Device Selection X
Device Family: ATmega v Search for device ;f.-

A LC LD

Name App./Boot Memory (Kbytes)Data Memory (bytes) EEPROM (bytes) AtmelICE
- AlmMel-

ATmega324PB 32 2048 1024 _
ATmega325 EY) 2048 1024 < MPLAB® PICKit 4
ATmega3250 32 2048 1024 “ AVR Dragon
ATmega3250A 32 2048 1024 @ AVRISP mill
ATmega3250P 32 2048 1024
ATmega3250PA 32 2048 1024 < JTAGICES
ATmega325A 32 2048 1024 #=J MPLAB® Snap
ATmega325P 32 2048 1024 X EDBG
ATmega325PA 32 2048 1024 —
ATmega328 EY) 2048 1024 X EDBG MSD
ATmega328P 32 2048 1024 s AVR ONEI
ATmega328PB 32 2048 1024 8 Power Debugaer
ATmega329 32 2048 1024
ATmega3290 2 2048 1024 i STIKE00
ATmega3290A 32 2048 1024 B JTAGICE mkll
ATmega3290P 32 2048 1024 & STK500
ATmega3290PA 32 2048 1024 o
ATmega329A 32 2048 1024 @ Simulator
ATmenai2gp EY) 2048 1024

Rysunek 3. Okno dialogowe wyboru rodzaju mikrokontrolera.

Po zatwierdzeniu powyzszych ustawien pojawia sie okno z rysunku 4, z najprostszy m programem
w wybranym jezyku (asembler). Nalezy jeszcze ustawic tryb symulatora. Mozna to uczynic
poprzez wybor None on z menu narzedziowego albo z Project -> ... Properities (rysunek 5).
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Rysunek 4. Okno z programem.
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Rysunek 5. Wyboér trybu symulatora.

Z dostepnych opcji nalezy wybrac¢ Symulator i gotowe. Po prawej stronie znajduje sie Solution
Explorer gdzie mozna zobaczy¢, jaki pliki wchodza w sktad projektu, mozna podmienic istniejace
zasoby lub doda¢ nowe.
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