Laboratorium PTM

Programowanie w Srodowisku Microchip Studio
— tworzenie projektu w jezyku C.

Celem instrukcjijest przedstawienie krokow pozwalajacych na utworzenie projektu w jezyku C.
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Aby stworzy¢ nowy projekt, nalezy uruchomic sSrodowisko Microchip Studioi po wyswietleniu
okna powitalnego wybrac Start -> New Project, badz z menu File -> New... -> Project ... (Rysunek
1). Samo srodowisko mozna pobrac ze strony https://www.microchip.com/mplab/microchip-
studio. W trakcie instalacji nalezy pamietac, aby wybrac wsparcie dla mikrokontroleréow AVR,
ktore beda wykorzystywane w ¢wiczeniach laboratoryjnych.

24 start Page - Microchip Studio Advanced Mode | X Quick Launch (Ctrl+Q) Pl B x
File | Edit View VAssistX ASF  Project Debug Tools Window Help

|8 -@o-2 s [2-c-|Ea| Debug Browser - 5 SR CESGE \ LI
| Hex :

.- o o No Device Ne Tool -

~ VA Outline

FuR AvR® AMD
'SAM DEVICES
ety

Discover Microchip Studio for AVR® and SAM Devices

] Getting started with Microchip Studio
Open Project... Getting started with AVR development

Upgrade to MPLAB® XC8 C PRO compiler for AVR® microcontrollers for more optimized code
Open START Configurator

Download Microchip Studio Extensions

Recent

Download documentation
Keep page open after project load

W Show page on startup QOpen Microchip Production Center va View DT o lution Eant
ew olution Explorer
Immediate Window > 1 x

Rysunek 1. Okno powitalne srodowiska Microchip Studio.

Po wybraniu odpowiedniej opcji pojawi sie ekran z rysunku 2.
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Rysunek 2. Okno dialogowe wyboru jezyka projektu.
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W tym miejscu mozna wybrac jezyk, ktory bedzie wykorzystywany w projekcie, tu bedzie to jezyk
C. Nalezy jeszcze poda¢ nazwe i potozenie plikéw projektu. Kolejnym oknem jest to pokazane na
rysunku 3, gdzie nalezy wybrac platforme docelowa. W ¢wiczeniach bedzie to mikrokontroler z
rodziny ATmega: ATmega328P. Po prawej stronie znajduja sie¢ podstawowe informacje o
mikrokontrolerze z odsylaczami do szczegotowej dokumentacji oraz wspieranymi programatorami
i dostepnym symulatorze.

Wszystkie dostepne mikrokontrolery:

Device Selection X
Device Family: Search for device ]

Name App./Baot Memory (Kbytes) Data Memory (bytes) EEPROM (bytes) Device Info:

AT32UC3A0128 128 32768 N/A

AT32UC3A0256 236 63536 MN/A

AT32UC3A0512 512 65536 N/A

AT32UC3A1128 128 65536 MNSA

ATI2UC341256 250 65536 /A

AT32UC3A1512 512 65536 MNSA

AT32UC3A3128 128 63336 MN/A

AT32UC3A31285 128 65536 N/A

AT32UC3A3256 236 63536 MN/A

AT32UC3A32565 256 65535 N/A o device selected

AT32UC3A384 B4 65536 MN/A

AT32UC3A3645 64 65536 N/A

AT32UC3A4128 128 63536 MN/A

AT32UC3A41285 128 65536 N/A

AT32UC3A4256 256 65536 MNSA

AT32UC3442565 250 65536 /A

AT32UC3A464 64 65536 MNSA

AT32UC3A4645 B4 63336 MN/A

AT32UC3R0128 128 32768 M/

o o

Wyboér zawezony do rodziny ATmega:

Device Selection X
Device Family: ATmega v Search for device 5

Name App./Boot Memory (Kbytes) Data Memory (bytes)EEPROM (bytes) | Device Info:

ATmega324PB 32 2048 1024 Device Name: ATmega3:

ATmega325 32 2048 1024 Speed: N/A

ATmega3250 32 2048 1024 vee N/A

ATmega3250A 32 2048 1024 Family: ATmeaa

ATmega3?soP 32 2048 1024 v: 9

ATmega3250PA 32 2048 1024 Device page for ATmega3?8P

ATmega325A 2 2048 1024 Datasheet

ATmega325P 32 2048 1024

ATmega325PA 32 2048 1024 Supported Tools

ATmega328 32 2048 1024 M mEDBG

ATmega328P 32 2048 1024

ATmega328PB 32 2048 1024 -~ Atmel-ICE

ATmega329 32 2048 1024 < MPLAB® PICkit 4

ATmega3290 32 2048 1024 -« AVR Dragon

ATmega3290A 32 2048 1024 *

ATmega3290P 32 2048 1024 ® AVRISP midl

ATmega3290PA 32 2048 1024 - JTAGICE3

ATmega329A 32 2048 1024 @9 MPLAB® Sna

ATmena229p V) 2048 1074 !
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Dostepne narzedzia:

Device Selection X
Device Family: | ATmega v Search for device 2

ey CUDO N

Name App./Boot Memory (Kbytes)Data Memory (bytes) EEPROM (bytes) 5 AtmelICE

ATmega324PB 32 2048 1024 ~ e

ATmega325 2 2048 1024 < MPLAB® PICKit 4

ATmega3250 32 2048 1024 < AVR Dragon

ATmega3250A 32 2048 1024 @ AVRISP mil

ATmega3250P 32 2048 1024

ATmega3250PA 32 2048 1024 < JTAGICES

ATmega325A 32 2048 1024 ®J MPLAB® Snap

ATmega325P 32 2048 1024 X EDBG

ATmega325Pa 32 2048 1024 =

ATrmega328 2 2048 1024 X EDBG MSD

ATmega328P 32 2048 1024 + AVR ONE!

ATmega328PB 32 2048 1024 _8 Power Debuager

ATmega329 32 2048 1024

ATmega3290 2 2048 1024 i STIKE00

ATmega3290A 32 2048 1024 8 JTAGICE mkll

ATmega3290P 32 2048 1024 & STKE00

ATmega3290PA 32 2048 1024 _

ATmega329A 32 2048 1024 @ Simulator

ATmenai)ap EY) 2048 1024 - N

Rysunek 3. Okno dialogowe wyboru rodzaju mikrokontrolera.

Po zatwierdzeniu powyzszych ustawien pojawia sie okno z rysunku 4, z najprostszym programem
w wybranym jezyku ( C). Nalezy jeszcze ustawic tryb symulatora. Mozna to uczynic¢ poprzez
wybor None on z menu narzedziowego albo z Project -> ... Properities (rysunek 5).

E GeeApplication? - Microchip Studio Advanced Mode | Quick Launch (Ctrl+ Q) P o ® x
file Edit View VAssistX ASF Project Build Debug Tools Window Help
S-@Ao-amd XA - -[a ] b e Deug - ReeEsS=D- LR :
»i \ bt 2l kT e R [B-, B, | . o aTmegeas -
. «|#cof] ' fincude <avrfioh>
£ © mainoiy
* ProgramGec.c =
* Created: 85.12.2828 17:57:88
* Author : PW ol
#include <avr/io.h>
int main{void)
/* Replace with your application code */
while (1)
{
¥
¥
Output £ x
Show output from: Build - EE|E| %
e EATLULANG B3R TUIRAMPLAE! 83n -
Task "RunOutputFileVerifyTask™ -
Program Memory Usage : 134 bytes 8,4 % Full
Data Memory Usage i @bytes ©,0 % Full
Warning: Memory Usage estimation may not be accurate if there are sections other than .text sections in ELF file
ucceeded.
=== Rebuild All: 1 succeeded, @ failed, @ skipped =
v

Rysunek 4. Okno z programem.
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Rysunek 5. Wybor trybu symulatora.

Z dostepnych opcji nalezy wybrac¢ Simulator i gotowe. Po prawej stronie znajduje si¢ Solution
Explorer gdzie mozna zobaczy¢, jaki pliki wchodza w sktad projektu, mozna podmienic istniejace
zasoby lub doda¢ nowe.
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