Zaawansowana Edycja Audiowizualna

Cw. 1. Przygotowanie profesjonalnej mapy
umozliwiajacej pokrycie obiektu tekstura
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ZAKYAD TECHNIKI
SWIETLNEJ

1. Wprowadzenie teoretyczne

Zaawansowana fotorealistyczna obrobka grafiki komputerowej jest kluczowym etapem
pokrywania obiektow tréojwymiarowych mapami. Od precyzyjnego mapowania bezposrednio
zalezne jest uzyskanie dobrego efektu renderingu obiektow 3D. Przez dobry efekt renderingu
mozna rozumie¢ efekt, ktory graficznie nie odbiega od fotografii lub tworzy z fotografig spdjna
kompozycje uniemozliwiajaca odrdznienie grafiki od czg$ci fotografii. Najczeséciej wykonanie
fotografii, ktora bez glgbokiej obrobki graficznej odpowiednia jest do mapowania obiektow nie
jest mozliwe. Przeszkadzaja w tym niedoskonatosci architektoniczne, elementy przystonigte
przez zielen oraz obiekty, takie jak samochody, stupy, znaki, tablice, etc. Z tego powodu
niezbedne jest przeprowadzenie zaawansowanego retuszu, korekty barwy oraz lokalne korekty
jasno$ci. Czasem wykorzystywana jest technika pokrywania obiektow niewielkimi mapami
ustawionymi w szyku. Przy duzych, przestrzennych obiektach daje to jednak czgsto
niezadowalajacy efekt sptaszczenia graficznego elewacji oraz uzyskania rytmu, jednoznacznie
wskazujacego na grafik¢ komputerowa.
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2. Cel ¢wiczenia

Celem ¢wiczenia jest zaawansowana obrobka graficzna wskazanej fotografii obiektu
zabytkowego w taki sposob, aby finalny obraz odpowiedni byt do wykorzystania jako
catosciowa mapa jednej elewacji. W tym celu nalezy przeprowadzi¢ szereg korekt, ktére
sprowadzajg si¢ do poszczegdlnych elementow:

- korekcje geometryczne,

- lokalny retusz przeswietlen w celu uzyskania jednolito$ci luminancyjnej obiektu,

- lokalny retusz obiektow niepozadanych (oprawy o$wietleniowe, tablice, zielen, pojazdy,

etc.),

- lokalne korekty barwy,

- eliminacja odblaskow okiennych,

- globalne korekty ostro$ci, jasnosci oraz barwy,

- ostateczne kadrowanie obrazu.

Wszystkie niezb¢dne kroki oraz metodyka postgpowanie zostata wyjasniona w materiale
video, dolaczonym do niniejszej instrukcji.

3. Definicje

Retusz cyfrowy - oznacza zmiany wprowadzane w obrebie grafiki rastrowej w zmiany lub
korekty barwy, luminancji, geometrii, kadru. Retusz obejmuje poprawe szczegodtéw, zmiane
ostro$ci, modyfikacje glebi ostrosci oraz wzbogacenie grafiki o dodatkowe warstwy z tekstem,
grafika, ozdobnikami. Najbardziej znanymi aplikacjami do obrobki grafiki rastrowej sa
programy Gimp oraz Adobe Photoshop [1-4].

Grafika rastrowa (pot. bitmapa) — prezentacja obrazu za pomocg matrycy punktow w postaci
prostokatnej siatki pikseli, z ktorych kazdy ma charakterystyczng warto$¢ luminancji oraz
barwy. Grafika rastrowa moze by¢ przechowywana w sposob skompresowany (stratnie lub
bezstratnie) albo nieskompresowany w wielu formatach plikow graficznych. Grafika rastrowa
Zostata opatentowana pierwszy raz przez firm¢ Texas Instruments w latach 70-tych XX- wieku.

Barwa kazdego piksela definiowana jest niezaleznie tworzac mape bitowa, ktorg
charakteryzuja trzy liczby — wysokos$¢ i szeroko$¢ w pikselach oraz barwa w okreslonej
przestrzeni barw. Grafiki RGB najczgéciej sktadaja si¢ z kolorowych pdl (pikseli)
zdefiniowanych przy pomocy 24 bitow (3 x 3 kanaly barwne po 8 bitow kazdy — dla kolejnych
sktadowych barwy czerwonej, zielonej i niebieskiej).

4. Instrukcja postepowania przy wykorzystaniu materialu video

Niezbedne oprogramowanie: GIMP (licencja otwarta)/ Adobe Photoshop [1-4]
Przewidywany czas pracy: 2 - 6 godzin
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4.1. Material zrodlowy

Materiatem zrédlowym jest dzienna fotografia wybranego obiektu, zapisana w 42-
bitowym formacie RAW oraz gotowym do obrobki 24-bitowym formacie JPG.

Rys. 1. Materiat zrodtowy podlegajacy obrobee graficznej

Kolejno nalezy wykona¢ dziatania przedstawione w Video-Tutorialu, ktory zostat
umieszczony w linku:

https://youtu.be/JmyERP7ahel

*prosze pamiegta¢ o prawach autorskich i zakazie udostepniania filmu poza Panstwa grupa*

Opis wybranych instrukcji, niezbednych do prawidtowego zrealizowania ¢wiczenia:

4.2. Krok 1 — korekta perspektywy i ew. poziomowanie zdjecia

W celu uzyskania mapy, nalezy uporzadkowac fotografie.

Do tego celu mozna wykorzysta¢ narzedzia:
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1. Prowadnice — wysuwane z otaczajacy pole grafiki linijek (w pionie i w poziomie)
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Rys. 2. Sposdb wilaczenia linii pomocniczych (prowadnic)

2. Korekta perspektywy:

CP
2 a
+ |
N
H &

o~/
40

(.
-

> ¥
A &5

&

Rys. 3. Narzedzie stuzace do wykonania podstawowych korekt perspektywy
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3. Obrot:

Rys. 4. Narzegdzie ,,obrotu”, niezbedne do wstgpnych korekt poziomu

UWAGA: Szczegotowa instrukcja wykorzystania wskazanych narzedzi, zostata umieszczona w
instruktazowym pliku video.

4.3. Krok 2 — zaawansowany retusz

Retusz obejmujacy likwidacje niejednorodnos$ci luminancji obiektu — dopasowanie
jasnosci elewacji do jasnosci w obrebie najglebszych cieni oraz eliminacj¢ obiektéw
przystaniajacych elewacje.

Do tego celu mozna wykorzysta¢ narze¢dzia:

1. Zaznaczanie prostokatne:
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2. Odreczne zaznaczanie obszarow:.

Rys. 6. Odreczne (swobodne) zaznaczanie obszarow

3. Klonowanie

Rys. 7. Klonowanie jako najbardziej zaawansowana metoda retuszu cyfrowego
4. QOdbicie lustrzane
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Rys. 8. Odbicie lustrzane z kopia
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5. Kopiowanie i wklejanie oznaczonych obszarow
6. Praca na warstwach
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Rys. 9. Praca z warstwami (grafika rastrowa — 2.5D)

Wszystkie opcje wraz z ustawieniami towarzyszacymi.

Szczegodlowa instrukcja wykorzystania wskazanych narzedzi, zostata umieszczona w instruktazowym
pliku video.

4.4. Krok 3 —finalizacja prac oraz udostepnienie sprawozdania

Sprawozdanie nalezy umiesci¢ w systemie iSOD w pelnej rozdzielczos$ci jako wektorowy
plik ,,PDF” nie p6zniej niZ dnia ....ooeeeeeieiueiineieenuieaneennns roku o potnocy. W pliku PDF
muszg znajdowa¢ si¢ grafiki z poszczegolnych etapéw pracy przy projekcie w bardzo
wysokiej rozdzielczo$ci, co musi umozliwi¢ oceng jakosci pracy. Do pliku PDF prosze
dotaczy¢ plik JPG z grafika, ktorg udato si¢ uzyska¢ — w peinej rozdzielczosci.

Link do pelnej wersji (w pelnej rozdzielczosci) pliku Zroédlowego ,, XCF” nalezy umiesci¢
w sprawozdaniu oraz zapewni¢ dzialanie tego linku (bez potrzeby logowania), do konca
biezacego semestru roku akademickiego.
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5. Pytania weryfikacyjne
a. Retusz cyfrowy — definicja.

Prawidlowa odpowiedz:

Przez retusz cyfrowy w konteks$cie grafiki rastrowej rozumiemy zmiany
wprowadzane w obrgbie grafiki rastrowej w zmiany lub korekty barwy, luminancji,
geometrii, kadru. Retusz obejmuje poprawe szczego6toéw, zmiang ostrosci,
modyfikacje gle¢bi ostroéci oraz wzbogacenie grafiki o dodatkowe warstwy z tekstem,
grafika, ozdobnikami.

b. Wymien niezbedne korekcje prowadzace do uzyskania mapy cyfrowej z
dowolnego zdjecia obiektu.

Prawidlowa odpowiedz:
- korekcje geometryczne,
- lokalny retusz przeswietlen w celu uzyskania jednolitosci luminancyjnej obiektu,
- lokalny retusz obiektow niepozadanych (oprawy oswietleniowe, tablice, zielen,
pojazdy, etc.),
- lokalne korekty barwy,
- eliminacja odblaskoéw okiennych,
- globalne korekty ostro$ci, jasnos$ci oraz barwy,
- ostateczne kadrowanie obrazu.

c. Wymien niezbedne narzgdzia wykorzystywane do zaawansowanego retuszu
cyfrowego.

Prawidlowa odpowiedz:
- Zaznaczanie prostokatne:
- Odrgczne zaznaczanie obszardéw:
- Klonowanie
- Odbicie lustrzane
- Kopiowanie i wklejanie oznaczonych obszarow
- Praca na warstwach

d. Grafika rastrowa — definicja

Prawidlowa odpowiedz:

Grafika rastrowa - prezentacja obrazu za pomocg matrycy punktdow w postaci
prostokatnej siatki pikseli, z ktérych kazdy ma charakterystyczng warto§¢ luminancji
oraz barwy. Grafika rastrowa moze by¢ przechowywana w sposob skompresowany
(stratnie lub bezstratnie) albo nieskompresowany w wielu formatach plikow
graficznych.
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